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Il Consorzio CALLAS:

ENGINEERING Ingegneria Informatica S.p
VTT Technical Centre of Finland - Finland
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ACCADEMIA NAZIONALE
DI SANTA CECILIA
Studio Azzurro Produzioni S.r.l. - Italy

XIM Ltd. - United Kingdom

Digital Video S.p.A-- Italy
Humanware S.p.A. - Italy
NEXTURE Consulting S.r.l. - Italy
University of Augsburg - Germany
ICCS, National Technical University Of Athens - Greece
Faculty of Engineering, University of Mons - Belgium
University of Teesside - United Kingdom

Helsinki Institute for Information Technology - Finland
TELECOM ParisTech - France

Scuola Normale Superiore - Italy

University of Reading - United Kingdom

Fondazione Teatro Massimo - Italy

Human Interface Technology Laboratory - New Zealand

Per informazioni:

Accademia Nazionale di Santa Cecilia:
Tiziana Dell’Orto (t.dellorto@santacecilia.it)
Lorenzo Sutton (l.sutton@santacecilia.it )
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6 L’Accademia Nazionale di Santa Cecilia
e il progetto europeo di ricerca CALLAS
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ACCADEMIA NAZIONALE
DI SANTA CECILIA
Fondazione

L’'accademia Nazionale di Santa Cecilia

L'Accademia Nazionale di Santa Cecilia, fondata nel 1585, & una delle piu antiche
istituzioni musicali al mondo. L'Accademia possiede una delle principali collezioni
italiane di strumenti musicali, riunite nel Museo degli Strumenti Musicali - MUSA.
L'Accademia & da sempre molto sensibile alle nuove tecnologie informatiche ed in
particolare agli aspetti innovativi che queste possono offrire per supportarne la
missione fondamentale di promozione e di diffusione della musica sinfonica.

In tale contesto I'’Accademia, oltre ad essere partner di due progetti europei di ricerca
(AXMEDIS e i-Maestro), ha recentemente aderito, in qualita di utente privilegiato,

al progetto europeo di ricerca CALLAS, il quale si sta affermando come il punto di
riferimento per la sperimentazione di tecnologie interattive, partecipative ed affettive
nell'ambito dei media digitali.

Il progetto CALLAS

Il progetto CALLAS (http://www.callas-newmedia.eu) e coordinato da ENGINEERING
Ingegneria Informatica, il piu grande gruppo italiano di Information Technology.

Vi partecipano numerosi partner industriali ed accademici di primo livello, tra i quali la
BBC, la Scuola Normale Superiore, I'Universita di Helsinki, gli artisti digitali di Studio
Azzurro.ll nome del progetto rimanda alla “divina” Maria Callas, I'indimenticabile
soprano che introdusse un approccio pili “emozionale” alla musica lirica. Allo stesso
modo, CALLAS sta sviluppando nuovi modelli di fruizione dei media digitali altamente
interattivi, in grado di stimolare una partecipazione dell'utente piu efficace,
coinvolgente ed immersiva, in altri termini emozionale. Proprio questa, infatti, & la sfida
che CALLAS vuole vincere: rendere disponibile una tecnologia alla portata di tutti che
sia effettivamente in grado di adattarsi all'utente e non viceversa, come accaduto fino
ad ora. Grazie alle tecnologie sviluppate nel progetto, sara possibile ad esempio
trasformare la visita ad un museo o I'ascolto di un concerto in un‘esperienza davvero
unica ed indimenticabile. E cid consentira di avvicinare soprattutto i pit giovani al
mondo dell’arte, del teatro, della musica sinfonica e della lirica.

La collaborazione tra
I’Accademia e CALLAS:
il MusicKiosk

Le tecnologie sviluppate nell'ambito del
progetto CALLAS sono state messe a
disposizione dell’Accademia negli ultimi mesi.
In particolare é stato installato un chiosco
interattivo —il MusicKiosk- all'interno del Museo
degli Strumenti Musicali, che consente ai visitatori,
prevalentemente ragazzi o adolescenti, di
interagire direttamente con la musica,
improvvisandosi compositori musicali. In particolare,
grazie all’'uso di sofisticati sensori multimediali,
I'applicazione & in grado di percepire qual & la reazione
dell’'utente di fronte ad una certa tipologia di musica,
provvedendo di conseguenza a riprodurre un brano
musicale adeguato allo stato emotivo dell’'utente
(stupito, annoiato, felice, curioso, annoiato,
spaventato,...), e accompagnandolo con
una storia animata.

La sperimentazione con MusicKiosk risulta
estremamente vantaggiosa sia per il
progetto CALLAS che per I'Accademia.Le
tecnologie del progetto CALLAS infatti
possono essere validate in un contesto
reale da un utente di prim’ordine.
L'’Accademia, una volta ancora, conferma
la propria propensione ed attenzione alla
tecnologia, ponendosi come utente in
grado di validare applicazioni
particolarmente innovative.
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